
Два десятилетия в мире шахматной композиции:  

20 лет сайту SuperProblem 
Сайт SuperProblem давно стал культовой площадкой для любителей и профессионалов 

шахматной композиции. Двадцать лет он собирает под своим «цифровым крылом» тех, кто 

видит в шахматах не только игру, но и искусство — тех, кто умеет превращать доску в 

холст, а фигуры — в выразительные средства художественного замысла. 

Как всё начиналось 

В начале 2000-х годов шахматная композиция оставалась нишевой областью даже среди 

знатоков шахмат. Найти качественные задачи и этюды, узнать о свежих конкурсах, 

разобраться в тонкостях рекордных идей было непросто: литература выходила 

ограниченными тиражами, а обмен опытом шёл в основном по почте или на редких очных 

встречах. Именно в этот момент появился SuperProblem — ресурс, который взял на себя 

миссию систематизировать и популяризировать шахматную композицию. 

С первых дней сайт сделал ставку на доступность и глубину: здесь публиковали не просто 

задачи, а подробные комментарии, разборы, историю идей и статистику рекордов. Это был 

не просто архив, а живой справочник, где каждый ход, каждая идея получали объяснение. 

Что делает SuperProblem особенным 

Главная сила SuperProblem — в его ориентации на рекорды и точные данные. Именно здесь 

можно найти сведения о: 

• максимальном числе обменов местами фигур — когда фигуры будто меняются 

ролями в сложном танце; 

• рекордах рундлауфа ладьи — круговых маршрутов, которые ладья проходит, 

демонстрируя удивительную геометрию доски; 

• вращениях фигур и других эффектных композиционных приёмах, где важна не 

только тактика, но и красота симметрии. 

Для тех, кто интересуется историей композиции, сайт стал настоящей энциклопедией: 

биографии композиторов, их стилистические особенности, эволюция идей — всё это 

собрано в структурированном виде. Неудивительно, что именно к SuperProblem 

обращаются и новички, и опытные составители, когда нужно проверить факт или найти 

вдохновение. 

Сообщество и конкурсы 

За 20 лет вокруг сайта сформировалось активное сообщество. Конкурсы, тематические 

турниры, обсуждения и разборы — всё это превратило SuperProblem в центр притяжения 

для авторов задач и этюдов. Здесь не просто публикуют решения, но и учат видеть за ними 

логику, понимать, как рождается шахматный шедевр. 

Особую ценность представляют комментарии экспертов и разбор рекордных композиций: 

они помогают понять, чем одна задача отличается от другой не только по числу ходов, но и 

по художественной ценности. Для многих именно эти материалы стали первым шагом к 

собственному творчеству в композиции. 



Вклад в развитие шахматной культуры 

SuperProblem не просто фиксирует достижения — он задаёт стандарты. Благодаря сайту: 

• систематизированы рекорды, что позволяет отслеживать прогресс в композиции и 

видеть, как меняются представления о сложности и красоте задач; 

• сохраняется наследие: имена композиторов, их лучшие работы и уникальные 

находки не теряются во времени; 

• появляется преемственность: молодые авторы учатся на примерах мастеров, а 

мастера получают обратную связь и стимул к новым экспериментам. 

Это особенно важно для такой тонкой области, как шахматная композиция: здесь идеи 

часто строятся на нюансах, и доступ к проверенным данным и качественным 

разборам — ключевой фактор развития. 

Взгляд в будущее 

Двадцать лет — это не финиш, а повод двигаться дальше. Сегодня, когда цифровые 

технологии открывают новые возможности для анализа и визуализации, перед 

SuperProblem открываются интересные перспективы: интерактивные разборы, базы данных 

с фильтрацией по приёмам, инструменты для поиска идей по заданным критериям. Но 

главное — сайт остаётся верен своей миссии: делать шахматную композицию понятной, 

доступной и вдохновляющей. 

20-летие SuperProblem — это повод не только поздравить команду сайта, но и 

поблагодарить всех, кто вносит вклад в его развитие: авторов, судей, комментаторов, 

участников конкурсов и просто неравнодушных любителей шахмат. Ведь именно благодаря 

им шахматная композиция продолжает жить и развиваться, открывая новые грани древней 

игры. 
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