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Award in SuperProblem – 2025 Informal Tourney | Selfmates 

Итоги годового конкурса SuperProblem – 2025 | Обратки 
________________________________________________________________________ 

 

Участвовала 41 задача от 20 авторов из Азербайджана, Германии, Греции, Испании, 

Казахстана, Италии, Литвы, Республики Беларусь, России, Румынии, Словакии, США и Чехии. 

Задачи с некомплектом фигур я не присуждал и прошу редакцию сайта не допускать 

подобные задачи к конкурсу. Возможно, их место в сказочном жанре. 

В целом итоги конкурса порадовали – очень хороший уровень отмеченных задач. 

Отличия распределились следующим образом: 

 

ОБЩИЙ РАЗДЕЛ 

 

1 приз 

 

4N1b1/8/1p2rBN1/1P3p1q/pPK1k1BP/brp1p3/n1P1RP1R/3Q4 

*1...Sc1 2.Qd3+ Sxd3 3.Sd6+ Rxd6# 

*1...Rb1 2.Qh1+ Rxh1 3.Sd6+ Rxd6# 

1.Bg5! - 2.Sf6+ (A) Rxf6+ 3.Qd5+ (B) Bxd5# 

1...Re5(d6)+ 2.Qd5+ (B) Rxd5 3.Sd6+ (C) Rxd6# 

1...Bh7 2.Sd6+ (C) Rxd6 3.Qd4+ (D) Rxd4# 

1...Qxg4 2.Qd4+ (D) Kf3 3.Rxe3+ (E) Rxe3# 

1...fxg4 2.Rxe3+ (E) Kf5 3.Qd3+ (F) Re4# 

1...Sxb4 2.Qd3+ (F) Sxd3 3.Sf6+ (A) Rxf6# 

1...Qxg6 2.f3+ Ke5 3.Qd6+ Rxd6# 

6-тактный цикл вторых-третьих ходов белых без сомнения заслуживает 1 приз. 

Поздравляю с творческой удачей талантливого белорусского композитора! 
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2 приз  

 

8/1Q2pP2/Bp6/1R2PN1R/1Nk1pb2/B1p1p3/1pK1p3/1r1r2qb 

1.Sd5! - 2.Rb4+! Kc5 3.Qxb6+ Kxd5 4.Rb5+! Kc4 5.Qe6+ Rd5 6.Qc6+ Rc5 7.Qxe4+ 

Bxe4# (2.Qxb6? Qg6!) 

1...Qg6 2.Rb3+! b5 3.Rb4+! Kc5 4.Rxb5+ Kc4 5.Ra5+ Qxa6 6.Ra4+ Qxa4+ 7.Qb3+ 

Qxb3# (2.Sxb6+? Qxb6 3.Ra5+ Qb5!) 

1...Bxe5 2.Qc8+! Bc7 3.Sdxe3+ Qxe3 4.Rxb6+ Kd5 5.Sxe7+ Kd4 6.Rd6+ Bxd6 7.Qxc3+ 

Qxc3# (2.Sc7? Qg7!, 2.Sdxe7? Qg6!) 

Масштабная задача. В угрозе и обоих вариантах проходит вычищение разных линий. 

 

3 приз  

 

2B1N1Q1/5N2/1P1prp2/b2K1k1p/p1PRp3/qp4P1/bp1p4/8 

1.Sg7+? Kg6? 2.Sf5+ Kxf5 3.Sxd6+ Qxd6#, 1...Kg4! 

1.Sc7! Bb4 2.Sb5 Ba5 3.Sc3 Bb4 4.Sxe4 Ba5 5.Sc3 Bb4 6.Sb5 Ba5 7.Sc7 Bb4 8.Se8 

Ba5/Bc3 9.Sg7+ Kg6 (9...Kg4?) 10.Sf5+ Kxf5 11.Sxd6+ Qxd6# 

Логическая задача с переходом коня к полю е4 для открытия 4-й линии, и возврату для 

реализации главного плана. 
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 4 приз  

 

5N1b/1N2P3/6P1/1P1k3p/3p1P1p/3B4/P1p1P3/K1R5 

1.e4+? dxe3 e.p.+ 2.g7 

1.g7! h3 2.g8S! (3.Sf6+ Bxf6 4.e4+ dxe3 e.p.#) 2...Bf6! 3.e8Q Be5! 4.Qd8+ Bd6 5.Qg5+ Be5 

6.Qg2+! hxg2 7.Sf6+! Bxf6 8.e4+ dxe3 e.p.# (3...Bd8 4.e7 B~ 5.Qd8+ Bxd8 6.Sf6+ Bxf6 7.e4+) 

Логическая задача,  где главный план – мат после взятия на проходе. Очень техничная 

задача. 

 

5 приз  

 

4n2r/8/3R4/nr6/4k3/5NK1/5Q2/8 

1.Sg5+? Rxg5#, 1...Ke5! 

1.Sd2+? Ke5 2.Qf4# (Berlin Theme) 

1.Qc2+ Ke3 2.Rd3+ Ke4 3.Rd7+ Ke3 4.Qf2+ Ke4 5.Sd2+! Ke5 6.Qf4+ Ke6 7.Qf7+ Ke5 

8.Sf3+ Ke4 9.Qe6+ Re5! 10.Qg4+ Ke3 11.Qd4+ Ke2 12.Qd1+ Ke3 13.Qd2+ Ke4 14.Qc2+ Ke3 

15.Qf2+ Ke4 16.Sg5+ Rxg5# 

Логическая задача на Берлинскую тему. Отличная форма: гравюра, аристократ. Но 

форсированность игры не позволяют поставить задачу выше. 
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1 почетный отзыв 

 

7n/3PpN1B/4K1n1/2Q5/4kNr1/4P2b/3PP3/8 

1.Sg2? Bxg2 2.Sg5+ Rxg5 3.Qe5+ Rxe5#, 1...Rxg2(g3,h4)+ 2.Qf5+ Bxf5#, 1...Rf4(g5)+ 

2.Qf5+ Rxf5 3.Sg5+ Rxg5#, 1...Sxf7! 

1.Sh5! - 2.Sg3+ (A) Rxg3+ 3.Qf5+ (B) Bxf5# 

1...Rf4(g5)+ 2.Qf5+ (B) Rxf5 3.Sg5+ (C) Rxg5# 

1...Bf1(g2) 2.Sg5+ (C) Rxg5 3.Qe5+ (D) Rxe5# 

1...Sxf7 2.Qe5+ (D) Sxe5 3.Sg3+ (A) Rxg3# 

В легкой форме реализован четырехтактный цикл вторых-третьих ходов белых. 

 

2 почетный отзыв 

 

K1B5/BR6/8/8/6R1/6b1/P5k1/3Q1N1b 

a) diagram: 1.Qd3 Kh3 2.Re4+ Kg2 3.Bh3+ Kxh3 4.Rh7+ Kg2 5.Rh2+ Bxh2 6.Rh4 B~ 

7.Rh2+ Bxh2 8.Qh3+ Kxh3# 

b) Qd1->f6: 1.Rb1 Kh3 2.Re4+ Kg2 3.Re2+ Bf2 4.Kb8 Kg1 5.Qg5+ Bg2 6.Sh2+ Kxh2 

7.Qf4+ Bg3 8.Reb2 Bxf4# 

В близнецах правильные маты двумя черными слонами. Выглядит свежо и оригинально. 
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3 почетный отзыв 

 

6N1/5P2/2P1RKP1/rpQ1pPB1/1P1pk2p/2p4p/4Pbpq/6rb 

1.Qd5+? Kxd5 2.Se7+ Ke4? 3.Rxe5+ Qxe5#, 2...Kc4! 

1.Se7? (2.Rd6/2.Sd5 and s#5) ... too slow! 

1.Rd6! Bg3 2.Rd5 Bf2 (2...Be1? 3.Qxd4+!/Rxd4+! exd4 4.Re5+/Qe5+ Qxe5#) 3.Rd8 Bg3 

4.Re8 Bf2/Be1 5.Se7 Bg3 6.Sc8 Bf2/Be1 7.Rd8 Bg3 8.Rd5 Bf2 9.Rd6 Bg3 10.Re6 Bf2/Be1 

11.Qd5+! (11.Q ~?) 11...Kxd5 12.Sb6+ Ke4 (...12.Kc4?) 13.Rxe5+ Qxe5# 

Логическая задача с переброской коня на с8 и возвратом ладьи для нанесения 

решающего удара, где конь играет свою роль.  

 

4 почетный отзыв 

 

b3NN2/B4P2/K1k5/Q5p1/6P1/3p4/3P4/8 

*1...Bb7#. 1.Sg6! Kd7 2.Qc7+ Ke6 3.f8S+! Kd5 4.Qe5+ Kc4 5.Qc3+ Kd5 6.Sf6+ Kd6 

7.Qe5+ Kc6 8.Qa5! Kd6 9.Se8+ Kc6 10.Sh8 Bb7# 

В начальной позиции мат готов, но надо передать очередь хода черным. 

Изобретательными маневрами белые добиваются цели. 
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5 почетный отзыв 

 

8/8/3p2Pp/2pP3K/2P5/3B1kPQ/6pr/6Bb 

*1...Rxh3#. 1.g4+! Kf4 2.Qxh2+! Kf3 3.Kh4 h5 4.Qh3+ Kf4 5.g5 Ke5 6.g7! Kf4 7.Bg6 Ke5 

8.Kg3 h4+ 9.Kh2 Kf4 10.Qe3+ Kg4 11.Qg3+ hxg3# (MM) 

Фата Моргана. В начальной позиции мат готов, но нет выжидательного хода. В ходе 

игры белый король перемещается и получает новый мат. Неожиданно уничтожается ладья 

черных, которая ставила мат в начальной позиции. 

 

6 почетный отзыв 

 

8/8/4p3/4P3/1p5Q/1P6/1NR2r2/4krbK 

*1...Bh2#. 1.Rc4! Kd2 2.Qd8+ Ke3 3.Qd4+ Ke2 4.Qd3+ Ke1 5.Re4+ Re2 6.Qd1+ Kf2 

7.Qxe2+ Kg3 8.Qg4+ Kf2 9.Sd1+! Rxd1 10.Qe2+ Kg3 11.Qe3+ Bxe3# (3...Ke3 4.Qf4+ Ke2 5.Rc2+ 

Ke1 6.Qh4+ Bh2#) 

Перемена мата в иллюзорной игре начальной позиции и в решении. 
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7 почетный отзыв 

 

4k1B1/2PppRBp/1N1p2pp/1N6/P3Q3/r1p1R3/p1P1P3/r1bK4 

1.Rff3! - 2.Qxg6+ hxg6 3.Rxe7+ Kxe7 4.Re3+ Bxe3# 

1...e6 2.Qxe6+ dxe6 3.Bxe6 Rxa4 4.Bc4+ Bxe3# 

1...e5 2.Qxe5+ dxe5 3.Bxe5 Rxa4 4.Bd4+ Bxe3# 

1...Rxa4 2.Qa8+ Rxa8 3.Rxe7+ Kxe7 4.Re3+ Bxe3# 

Жертва белого ферзя в угрозе и 3 вариантах дополнена созданием и игрой белой 

батареи. К сожалению, мат повторяется. 

 

1 похвальный отзыв 

 

7b/8/8/8/3r4/2BrpN2/P1pRB3/K1k2N2 

1.Se1! - 2.Sxd3+ (A) Rxd3 3.Bb2+ (B) Bxb2# 

1...Rb4 2.Bb2+ (B) Rxb2 3.Rxc2+ (C) Rxc2# 

1...Rxc3 2.Rxc2+ (C) Rxc2 3.Sd3+ (A) Rxd3# 

(1...Rxd2 2.Bxd2+ exd2 3.Sd3+ Rxd3#) 

В легкой форме реализован трехтактный цикл вторых-третьих ходов белых. 
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2 похвальный отзыв 

 

4rbbq/7p/2NpP1p1/1P1B1p2/3prp2/1NpK1k1P/2PP3Q/8 

1.Sba5? Bg7 2.Se5+ Bxe5/dxe5 3.Sc4 (4.Bxe4+ fxe4#), 3...c:d2! 

1.Sc1! Bg7 2.Se2 Bf8/Bh6 3.Sxc3 Bg7 4.Se2 Bf8/Bh6 5.Sc1 Bg7 6.Sb3 Bf8/Bh6 7.Sba5 

Bg7 8.Se5+ (8.Sc4? (9.Bxe4+ fxe4#) 8...R:e6!) 8...Bxe5/dxe5 9.Sc4 ~ 10.Bxe4+ fxe4# 

Вновь логическая задача с идеей уничтожения черной пешки в ходе предварительной 

игры, после чего белые реализуют главный план.  

 

3 похвальный отзыв 

 

1kNR1R2/1pp2B2/b2pp2b/1q4B1/1Q2p1pr/1n2K3/5P2/2N2r2 

1.Se7+ Ka7 2.Ra8+ Kb6 3.Sc8+ Kc6 4.Be8+ Kd5 5.Se7+ Ke5 6.f4+ Rxf4 7.Bf6+ Rxf6#, 

6...e:f3 e.p. 7.Sd3+ Qxd3#, 6...gxf3 e.p. 7.Qxe4+ Rxe4# 

Форсированное вступление с вытеснением черного короля на е5 и концовка с 3 

разными финалами. 
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4 похвальный отзыв 

 

7q/3r1p1p/4np1K/RNp4P/2b2p2/1B2p3/2r5/1kBRN3 

1.Sa3+ Ka1 2.Sxc2+ (Sxc4+?) Kb1 3.Sa3+ Ka1 4.Sxc4+ Kb1 5.Sa3+ Ka1 6.Sb5+ Kb1 

7.Ba2+ Ka1 8.Bxe6+ (Bxe3+?) Kb1 9.Ba2+ Ka1 10.Bxf7+ Kb1 11.Ba2+ Ka1 12.Bd5+ Kb1 

13.Bxe3+ Kb2 14.Bc1+ Kb1 15.Bxf4+ Kb2 16.Bc1+ Kb1 17.Bg5+ Kb2 18.Bxf6+ Qxf6# 

Форсированное вычищение благодаря батарейной игре белых по разным линиям для 

доступа белого слона к полю f6.  

 

5 похвальный отзыв 

 

8/3p2p1/4QpP1/4PPpn/3p2p1/3P1k2/3P3R/2N1K2R 

1.Qd5+? Kf4 2.0-0+ Kg3 3.Rh1 fxe5 4.Qxe5+ Sf4 5.Qe3+ d:e3 6.Se2+ Sxe2#, 1...Kg3! 

1.0-0+! Kg3 2.Qd6 Sf4 3.e6 dxe6 4.Rh1 exf5 5.Qe5 fxe5 6.Se2+ Sxe2#, 2...fxe5 3.Qxe5+ 

Sf4 4.Rh1 d5 5.Qe3+ dxe3 6.Se2+ Sxe2# (4...d6 5.Qe3+ dxe3 6.Se2+ Sxe2#) 

Благодаря рокировке белый король прибывает в матовую клетку.  

У черного коня ограничены возможности для маневра и он не может выскочить из 

загона. 
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6 похвальный отзыв 

 

4rb2/Q3ppnB/1N1Nk2K/2P3Pb/4pP2/6p1/3P1Bpr/5R2 

1.Qa1? - 2.f5+ S:f5#, 1...e:d6! (capture) 

1.Bd4? - 2.f5+ S:f5#, 1...g:f1Q! (promotion) 

1.Sdc4? - 2.f5+ S:f5#, 1...f6! (one step) 

1.d4! - 2.f5+ Sxf5# 

1...f5 (double step) 2.Bg8+ Bf7# 

1...e:d3 (capture en passant) 2.Re1+ Be2# 

Несложная двухходовая задача с приятным эффектом взятия на проходе. 

 

7 похвальный отзыв 

 

B2B4/8/1r6/kP2p3/rpK1N3/b3P3/1p1Q4/1R6 

a) 1.Kb3 Kxb5 2.Qe2+ Ka5 3.Ka2 b3# 

b) 1.Sc5 e4 2.Rxb2 Bxb2 3.Qxb4+ Rxb4# 

c) 1.Sf2 e4 2.Kc5 exf3 3.Qd5 zz b3# 

Разные маты в близнецах при одновариантной игре. 
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МИНИАТЮРЫ 

1 приз 

 

8/8/8/4R3/R7/2pk4/Q7/2BK4 

1.Re1? c2+ 2.Qxc2#! 

1.Ra3! Kd4 2.Rd5+ Ke4 3.Ra4+ (switchback) Kf3 4.Qc2 Kg3 5.Rh4!! Kxh4 6.Qh2+ Kg4 

7.Rg5+ Kf3 8.Qg3+ Ke4 9.Re5+ (switchback) Kd4 10.Qf4+ Kd3 11.Re1 c2# (5...Kf3(g4) 6.Rh2 Kg3 

7.Rg5+ Kf3 8.Qf2+ Ke4 9.Rh4+ Kd3 10.Qe1 c2#) 

Отличная логическая миниатюра с неожиданным ходом 5.Rh4!! и возвратом ладьи. . 

 

2 приз  

 

KR2N3/8/k3n1Q1/8/1P6/8/8/8 

1.Sc7+ Sxc7#?? 

1.Rc8! Kb6 2.Rc3!! Kb5(a6) 3.Qd3+ Kb6 4.Qd6+ Kb5 5.Qc6+ Kxb4 6.Qc4+ Ka5 7.Ra3+ 

Kb6 8.Rb3+ Ka5 9.Rb5+ Ka6 10.Rb8+ Ka5 11.Qb4+ Ka6 12.Sc7+ Sxc7# 

Еще одна превосходная миниатюра логического плана с неочевидной игрой белой 

ладьи на первом и втором ходу. 
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3 приз 

 

Rrk1B3/8/K2Q4/8/8/8/8/1R6 

1.Rb6? Rxa8+ 2.Kb5!; 1.Bb5? Rxa8+ 2.Kb6! 

1.Qe6+? Kc7 2.Rc1+ Kd8 3.Rd1+ Kc7 4.Rd7+ Kc8 5.Rb7+ Kd8 6.Qd6+ Kc8? 7.Bd7+ Kd8 

8.Bb5+ Kc8 9.Rb6 Rxa8# (MM), 6...Kxe8! 

1.Bd7+! Kd8 2.Bb5+ Kc8 3.Qe6+ Kc7 4.Rc1+ Kd8 5.Rd1+ Kc7 6.Rd7+ Kc8 7.Rb7+ Kd8 

8.Qd6+ Kc8 9.Rb6! Rxa8# (MM) 

Очень содержательная миниатюра с поисками темпа. 

 

Почетный отзыв 

 

K1b5/4P3/2Q5/k7/3N4/8/8/1R6 

1.Qc3+! Ka4 2.Rb4+ Ka5 3.Sc6+ Ka6 4.Sb8+ Ka5 5.Rb7+ Ka4 6.e8Q+ Bd7 7.Ra7+ Kb5 

8.Q8e5+ Kb6 9.Qc6+ Bxc6+ 10.Rb7+ Bxb7#, 1...Ka6 2.Qc4+ Ka5 3.Rb5+ Ka6 4.Rd5+ Kb6 5.Rd6+ 

Ka5 6.Sc6+ Kb6 7.Sa7+ Ka5 8.Rd5+ Kb6 9.Qb5+ Kc7 10.Qb7+ Bxb7# 

Игра носит форсированный характер, но после вступления с шахом игра 

раздваивается, и приводит к  двум статическим эхо-матам. 

________________________________________________________________________________ 

Judge: Andrey Selivanov (Russia),                                             Судья: Андрей Селиванов (Россия), 

June 18th, 2026                                                                                                                                        18 июня 2026 
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